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OCTO

Technology

There is a better way

-
THERE is

A BETTER WAY

Nous réalisons des missions de conseil IT et nous développons
vos applications stratégiques... Différemment.

NOUS CROYONS QUE ’informatique

TRANSFORME NOS S@CIETES

NOUS SAVONS QUELEs réalisations marquantes
SONT LE FRUIT DU partage DES SAVOIRS
ET DU PLAISIR A +RAVAILLER ENSEMBLE

NOuS recherchons EN PERMANENCE
DE MEILLEURES fag.ons DE FAIRE

De la startup a la multinationale, OCTO intervient partout ou l'informatique joue un

role déterminant dans la transformation des sociétés.
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There is a better way




Objectif de cette session

Vue doensembl e deksecpfar WWimdowsi»la travegsd d e
exemples mettant en avant une fonctionnalité :

Reconnaissance du squelette

Reconnaissance du squelette en mode «Near »

Reconnaissance faciale

Exploiter | 61l mage de profondeur e
Exploiter la reconnaissance vocale

oo T T o o

Sur chaque projet, focus sur la fonctionnalité Kinect associée en moins
de 10 minutes.




Chapitre 1

KINECT, COMMENT CA MARCHE ?

tech-days
PAIE]




Kinect- Technologie

Le « Moteur » et la « LED»

Le moteur permet d.incliner Kinect
| e Il ong de | 0adee hori zontal afin
regler son champ de vision,

La LED qui peut prendre 3 — i
couleurs (rouge, jaune et vert) est —» —~
un indicateur de statut.




Kinect- Technologie

Le «Microphone Array »

4 Microphones qui
permettent la prise de son
avec Kinect.

Cette structure permet de
savolir doo¥%n pr
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Kinect- Technologie

La «Caméra vidéo »

Permet la capture vidéo dans
different format :

A 640x480(en 15 et 30 FP$
A 1280x960(en 12 FP$

tech-days
2013



Kinect- Technologie

La «Caméra Infrarouge »

Cbest el l e qui cap
permet de renvoyer des informations
de profondeur (Depth sur 11 bits)

dans différents formats

A 640x480(en 30 FPS)
A 320x240 (en 30 FPS) ) - ()
A 80x60 (en 30 FPS) *




Kinect- Technologie

La «Détection du squelette »

Permet de capter 6 personnes dans son
champs de vision :

A 2 personnescaptéesavec le
squelette entier.

A 4 personnes avecleur centre de
gravite.

techdays
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Chapitre 2

LES DEMOS MD10

tech-days
PAIE]




Reconnaissance du squelette

DEMO

Représenter le squelette (WPF)




Reconnaissance du squelette en mode
« Near»

DEMO

Représenter le squelette en mode «Near »
(WPF)




Reconnaissance faciale

DEMO

Représenter un visage (WPF)




Expl ol ter | 01l mage de
vidéo

DEMO

Détourage des personnes (WPF)




Exploiter la reconnaissance vocale

DEMO

Commander son PC par la voix et filtrer
les personnes (WPF)

Conf: 0.34

Say: 'red’, 'green’ or 'blue’

Recognized: red 0.8688906




Chapitre 3

LES USAGES PROFESSIONNELS
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Usages squelett&rackingd corps entier

BtoE : Compter le nombre de
passantsdans un hall/couloir

BtoE : Détecter les personnes en
fauteuil et adapter

| denvi r o mouvementn t
des bras + facon de se déplacer
+ taille)




Usages squelettérackingod nearmode

- BtoE: Quand j e mo®l oigne de
mon PC, il se verrouille
automatiquement A seécurité
pour les entreprises aux données
sensibles

- BtoB: Navigation dans des
données grace a des gestesqui
permettent de lancer des
applications/tourner des pages
dans les cas ou les utilisateurs ne
peuvent pas toucher du matériel
Ahygi ne (salle
laboratoires, etc.)




Usages facdracking

- BtoB: Pour les panels utilisateurs :
aide a la détection des
émotions lors de la dégustation
de produits

- BtoB: Test de jeu]e jeux fait-il
rire/ sourire/ grimacer/ |l
surprend etc.

- BtoE: Attirerfaedatte
arréter la personne en faisant
apparaitre sorvisage sur le corps
doun per sonndadge rfain
pour |agé&aliser une tdahe




Usageamage de profondeur

- BtoB: Sécurité des lieux
sensiblesdétections des objets
aux alentours (forme et distance)
S i | obj et dispar
une alarme se déclenche.

- BtoB: Lors de réunions
marketing/communication
montrer un objet ou une
maquette, a la caméra, pour
| 6i nt ®grer en tem
vitrines/des rayons de
magasins.




Retrouvez la communautéles développeur<inect sur le STAND 63 techdays



